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Apresentacao

A Economia nao € apenas uma ciéncia teorica e observacional, podendo também ser
estudada através de métodos experimentais. As experiéncias econdmicas permitem testar
teorias, obter evidéncia para o desenvolvimento de ideias e modelos econémicos e
contribuir para o debate sobre politicas publicas.

A abordagem experimental é utilizada em diversas areas da economia, incluindo
Microeconomia, Teoria dos Jogos, Economia Comportamental, Economia Industrial,
Financas Publicas, Economia do Trabalho, Comércio Internacional, Economia do
Desenvolvimento e Macroeconomia. Empresas, governos e instituicdes da Unido Europeia
recorrem a experiéncias no ambito das suas atividades.

A UC apresenta os principais métodos da Economia Experimental, algumas das suas areas
de investigacdo e respetivas aplica¢des. E abordada a metodologia da investigagio
experimental em Economia e apresentados diferentes tipos de experiéncias. Os estudantes
desenvolverdo competéncias para conceber, planear e realizar uma experiéncia, bem como
para analisar dados experimentais. Sera analisada a forma como os métodos experimentais
podem contribuir para ultrapassar problemas de identificacdo associados a utilizagdo de
dados ndo experimentais.

Serdo realizadas varias experiéncias em laboratorio, recorrendo a software experimental
de cddigo aberto. Nas experiéncias realizadas em aula, os estudantes participarao
simultaneamente enquanto sujeitos experimentais e enquanto analistas, interpretando e
explicando os resultados obtidos. Entre outros exemplos, poderemos organizar
experiéncias em mercados com controlo de precos, situagdes em que os vendedores
procuram coordenar-se na fixacdo de pregos, experiéncias sobre bens publicos e
negociacdo, bem como métodos laboratoriais para medir preferéncias individuais,
nomeadamente preferéncias perante o risco. Serao ainda discutidas algumas aplicacdes da
Economia Experimental a Macroeconomia.



Objetivos
e Compreender o comportamento dos individuos e a forma como tomam decisoes,
recorrendo a metodologia da Economia Experimental.
e Comparar o comportamento observado com o comportamento pressuposto pela
teoria econdmica convencional.
e Analisar de que forma a evidéncia experimental pode contribuir para melhorar as
previsdes da teoria econdmica.
e Aprender a conceber e realizar uma experiéncia em economia.
e Aprender a analisar dados experimentais.

Bibliografia (ndo obrigatoria)

e Ertac, Seda and Maximiano, Sandra (2010). Experimental Economics in 21st Century
Economics: A references Handbook, vol. I. Sage Publications.

e Friedman, Daniel and Shyam Sunder (1994). Experimental Methods: A Primer for
Economists. Cambridge University Press, 1994.

e Holt, Charles (2007), Markets, Games & Strategic Behavior, Person Addison-Wesley.

e Kagel, John and Alvin Roth (1995). The Handbook of Experimental Economics.
Princeton University Press.

Materiais do curso

Os avisos e as leituras complementares serdo disponibilizados no Fenix. Recomenda-se a
consulta regular.

Avaliacgao
OPCAO 1

5 lab reports (5% cada) (inclui discussdo em aula) 25%

Teste intermédio 35%
Projeto de grupo: desenho de uma experiéncia 25%
Créditos obtidos nas experiéncias 12%
Assiduidade e participagdo nas aulas 3%
OPCAO 2

Exame Final (Epoca de Recurso) 100%

Os estudantes que ndo obtenham aprovacao através da avaliacdo da época normal podem
realizar exame de época de recurso, valendo este 100% da classificagao final.



Requisitos e regras da unidade curricular

Lab reports: 6 relatorios, realizados em grupos de 3 a 5 estudantes. S6 contam as 5
melhores classificacdes. Os relatorios deverdo ser entregues no inicio da aula
correspondente, ndo sendo aceites entregas posteriores. Podem ser submetidos por email
antes do inicio da aula. Os dados experimentais serao disponibilizados no Fénix. Na aula em
que o relatdrio € entregue, sdo selecionados aleatoriamente dois grupos para apresentar os
resultados a turma. Podem usar slides apenas com graficos ou tabelas, sem texto.

Projeto de grupo - desenho de uma experiéncia: Cada grupo devera conceber uma
experiéncia destinada a analisar uma questdo de investigacao especifica. Na ultima semana
de aulas, cada grupo apresentara a sua questdo de investigacao e o respetivo desenho
experimental, em aula.

Créditos obtidos nas experiéncias: Os resultados acumulados nas experiéncias
realizadas em aula sdo convertidos em nota.

Assiduidade e participacao: A avaliagdo ndo depende de responder corretamente a
questdes, mas da participacdo nas discussdes e do envolvimento nas atividades
desenvolvidas em aula. A participacao nas experiéncias é importante para a elaborac¢ao dos
respetivos relatorios de laboratorio, pelo que a presenca nas aulas é recomendada.

Estudantes com necessidades especiais

Os estudantes que necessitem de adaptagdes ou condi¢cdes especiais deverao contactar a
docente durante a primeira semana do semestre, de forma a serem analisados os
ajustamentos necessarios.

Integridade académica

N3ao sdo toleradas praticas que violem os principios de integridade académica, incluindo
fraude em avalia¢des, utilizacdo de materiais ndo autorizados, plagio, cpia ou recurso a
terceiros para a realizagdo de provas ou trabalhos. A colaboracao, direta ou indireta, na
pratica destes atos constitui igualmente uma violacdo das regras de integridade académica.

A utilizacdo de ferramentas de inteligéncia artificial é permitida como instrumento de
apoio a realizacao dos trabalhos de grupo, desde que nao substitua o trabalho, a analise e o
pensamento critico dos estudantes. A responsabilidade e a autoria do conteudo
apresentado devem pertencer integralmente aos membros do grupo.

Utilizacdo de materiais protegidos por direitos de autor
As aulas, notas, apresentagdes e restantes materiais disponibilizados no ambito da unidade

curricular poderdo estar protegidos por direitos de autor. Os estudantes inscritos poderao
utilizar estes materiais para estudo individual ou em grupo e para outros fins nao



comerciais diretamente relacionados com a frequéncia da unidade curricular ou com a sua
atividade académica na Universidade.

Situacgoes excecionais

Em caso de ocorréncia de uma situacdo excecional que afete o funcionamento da
Universidade, os requisitos da unidade curricular, os prazos e as ponderagdes das
diferentes componentes de avaliacao poderao ser ajustados em funcdo de alteracdes ao

calendario académico ou de outras circunstancias fora do controlo da docente.

Plano das aulas (pode sofrer ajustamentos pontuais)

8 | A Economia enquanto disciplina experimental
set | Economia Experimental vs. Economia Comportamental
Semana 1 Programa da unidade curricular: visao geral, objetivos, contetdos,
avaliacdo e bibliografia

10 | Breve histéria da Economia Experimental
set | O propdsito das experiéncias econémicas
Métodos de medicao

15 | O contrafactual
set | Viés de selecao

Semana 2 Dados observacionais vs dados experimentais
17 |LABEXP #1 SalaF2.102
set
22 | Double Auction market: impostos e controlo de precos
set
Semana 3 ENTREGA LAB REPORT 1

24 | LAB EXP #2 Sala F2.102

set
29 | Informacao assimétrica: mercado dos limdes
set

Semana 4 ENTREGA LAB REPORT 2

1 | LABEXP #3 Sala F2.102
out




Monopolio e Cournot

out
Semana 5 ENTREGA LAB REPORT 3
8 | LAB EXP #4 Sala F2.102
out
13 | Post offer markets e poder de mercado
out
Semana 6 ENTREGA LAB REPORT 4
15 | Resumo dos conceitos metodoldgicos
out
20 | Revisdes de Teoria dos Jogos
out | Trust game
Semana 7
22 | LABEXP #5 Sala F2.102
out
27 | Volunteer Dilemma
out
Semana 8 ENTREGA LAB REPORT 5
29 | Teste intermédio
out
3 | Correcdo do teste
nov
Semana 9
5 | LABEXP #6 Sala F2.102
nov
10 | Provisdo privada de bens publicos
nov
Semana 10 ENTREGA LAB REPORT 6
12 | Experiéncias de campo e inquéritos experimentais.
nov
17 | Experiéncias de campo e inquéritos experimentais (cont.)
nov | Nudge theory
Semana il 19 | Nudge Brainstorm
nov
24 | Apresentac¢des dos alunos
nov
Semana 12 26 | Apresentacdes dos alunos
nov

Data de entrega do trabalho final: 30 de novembro, meia noite, por email




